int sound;

void setup()

{

Serial.begin(9600);

  pinMode(soundpin, INPUT);

  pinMode(6, OUTPUT);

  pinMode(7, OUTPUT);

  pinMode(8, OUTPUT);

  pinMode(9, OUTPUT);

}

void loop()

{

      sound=analogRead(A0);   // this samples the sound constantly

      if((sound)>35)

        {

             digitalWrite(6,HIGH);   // set the LEDs on

             digitalWrite(7,HIGH);

             digitalWrite(8,HIGH);

             digitalWrite(9,HIGH);

  }  

        else if((sound)>25)

        {

             digitalWrite(6,HIGH);   // set the LED on

             digitalWrite(7,HIGH);

             digitalWrite(8,HIGH);

             digitalWrite(9,LOW);   // set the LED off

        }

        else if(sound>17)

        {

             digitalWrite(6,HIGH);   // set the LED on

             digitalWrite(7,HIGH);

             digitalWrite(8,LOW);   // set the LED off

             digitalWrite(9,LOW);

        }

         else if(sound>5)
        {

             digitalWrite(6,HIGH);   // set the LED on

             digitalWrite(7,LOW);   // set the LED off

             digitalWrite(8,LOW);

             digitalWrite(9,LOW);

        }

         else

        {

             digitalWrite(6,LOW);   // set the LEDs off

             digitalWrite(7,LOW);

             digitalWrite(8,LOW);

             digitalWrite(9,LOW);

        }

     delay(25);                                   // And a shot delay

}
