1 dobbelsteen

6 pionnen + 6 schijven

1trap

1 ronde doos (start/stop)

e Spelbord in puzzelvorm

e 50 witte, 50 rode, 50 groene,
6 blauwe en 6 gele kaarten

e Oplossingenbundel

)
/

e De speler met het hoagste

e Puzzel het spelbord op tafel. aantal ogen gooit opnieuw
e ledere speler kiest een pion met de dobbelsteen.
en neemt van dezelfde kleur e Verplaats de pion volgens
de schijf. De schijf dient het aantal ogen in de
enkel om de gekozen kleur aangegeven richting.
te onthouden. e Neem een kaart in de kleur
e Zet de pionnen op de doos van de bol waarop je pion
met start/stop. staat en voer de juiste
opdracht uit.
e Elke speler gooit om de * Nadien leg je de kaart
hOV\hle§'|l' beurt met de dobbelsteen onderaan de stapel..
R (de speler met het hoogste * De volgende speler in

aantal ogen mag beginnen). wijzerzin is aan de beurt.



Vakjes op hel bord

Wit: Situatieschetsen
Duid de elementen aan waar
men kan over vallen.

Rood: Doe-opdrachten
Voer de bewegingsopdracht
uit.

Groen: Juist/fout vragen
Beantwoord de stelling met
juist of fout

Geel: Beurt overslaan

Blauw: Gooi nog eens

Opgelel:

Als de opdracht niet kan
worden uitgevoerd, dan
neem je de volgende
opdracht van de stapel.

Einde van spel

e Vooraleer de speler de
stop bereikt, moet hij/zij
langs een trap.

e Bij de trap vertelt de
speler wat hij/zij geleerd
heeft van het spel en wat
hij/zij meeneemt naar
het dagelijkse leven.




